
Kurzanleitung Jugend-Bereich mehrere Turniere in einem Wettbewerb 
 
Ausgangsssituation: 
1.Spieltag (Turnier) ist schon im System angelegt und evtl. gespielt 
Vorgehensweise: 

- Neue Runde 1.Spieltag anlegen (Übergeordnete Runde = Liganame) 
- Alle vorhandenen Runden diesem Spieltag unterordnen (Übergeordnete Runde = 1.Spieltag) 
- (Falls notwendig kann man hier auch die Reihenfolge für die Anzeige noch festlegen) 
- Neue Runde 2.Spieltag anlegen (Übergeordnete Runde = Liganame) 
- Gewünschten Spielplan für 2.Spieltag über „Schema importieren“ einlesen 
- Die neu eingelesen Runden dem 2.Spieltag unterordnen (Übergeordnete Runde = 2.Spieltag) 
- Im Spielplan statt den Platzhalter-Teams die jeweiligen Teams eintragen (auch evtl. 

Schiedsrichteransetzungen) 
- (In der Teamliste sind weiter die Platzhalter-Teams aus der Spielplanvorlage; diese können 

ignoriert werden) 



Anleitung Staffelleiter BVV 
Zusatz Turniermodus



Spieltagstruktur einführen!









Neues Schema für Spieltag 2














