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SPIELABLAUFPROTOKOLL für Regional-/Bayernligen 
 

Zeit  Phase  Schiedsgericht  Schreiber / Mannschaften Organisation 
60:00 min  Hallenöffnung    Spätester Zeitpunkt für 

die Hallenöffnung 

60:00 min  Aufwärmen    Allgemeines Aufwärmen der 
Mannschaften in der Halle 

Spielanlage ist für das 
Einspielen bereit 
Musik und Informationen 
durch die Hallensprecher 

45:00 min Spielvorbereitung  Eintreffen der Schiedsrichter in der Spielhalle  Aufwärmen der Mannschaften auf 
dem Spielfeld 

Spätester Zeitpunkt für 
die Ankunft der 
Schiedsrichter 

30:00 min  Spielvorbereitung  Eintreffen der Schiedsrichter am Spielfeld in offizieller 
Spielkleidung 

 Schreiber ist anwesend 

 Kontrolle der Spielfeldanlage und Materialien durch den 
1. und 2. SR 

 Kontrolle der Netzhöhe, der Netzspannung, Antennen 
und Seitenbänder durch den 1. und 2. SR 

 Kontrolle der Spielberechtigung der Spieler anhand der 
vorgelegten Spielerpässe, Höherspielen und 
Sonderregelung Jugendspieler beachten 

 Kontrolle der Trainerlizenzen 

 Sichtkontrolle der Spielerpässe zusammen mit dem 
Trainer oder Co-Trainer 

 Kontrolle der Schiedsrichterlizenz des Schreibers (sofern 
vorgeschrieben) 

 Abfrage 10 Minutenpause  

 Ausfüllen des Spielberichtsbogens 
(Kopfteil und Mannschaftslisten) 
durch den Schreiber. 

 Die Trainer vervollständigen die 
Spielerlisten und ggf. den Eintrag der 
Offiziellen seines Teams 
(Trikotnummern, Co-Trainer, usw.) 
und unterschreiben die Spielerliste. 

 Der Trainer weißt das Schiedsgericht 
auf Spieler hin, die das Jugend-
spielrecht in Anspruch nehmen 

 Aufwärmen der Mannschaften auf 
dem Spielfeld 

 Die Heimmannschaft informiert die 
Gastmannschaft und das 
Schiedsgericht über eine geplante 10 
Minutenpause. 

 

Der Hallenwart schaltet 
die 
Wettkampfbeleuchtung 
ein. 

16:00 min  Auslosung   Pfiff, Auslosung mit den Mannschaftskapitänen 

 ggf. Pfiff zum Seitenwechsel der Mannschaften bei 
entsprechender Auslosung 

 Beide Kapitäne unterschreiben die 
Spielerliste abschließend 

 Eintragung des Ergebnisses der 
Auslosung im Spielberichtsbogen 

Mannschaftskapitäne 
vollziehen in offizieller 
Spielkleidung (Trikot) die 
Auslosung beim Schieds-
gericht 

15:00 min  Offizielles 
Einspielen  

 Der 1. SR pfeift - das offizielle Einspielen der 
Mannschaften beginnt 
 

 Einspielen am Netz. Die 
Mannschaften wechseln 
selbstständig von Angriffsposition 
2 und 4 und zum Aufschlag 

 Trikotpflich 

 Informationen des 
Hallensprechers zum 
Spiel und den Spielern 

12:00 min  Einspielen  2. SR nimmt Aufstellungskarten in Empfang und übergibt 
diese an Schreiber  

 2. SR erhält die Aufstellungskarten vom Schreiber 
wieder zurück 

 nach Eintrag der Aufstellung in den Spielberichtsbogen 
kontrolliert der 2. Schiedsrichter die Einträge 

 Der Schreiber trägt die 
Startaufstellung in den 
Spielberichtsbogen ein und 
kontrolliert die Trikotnummern mit 
der Mannschaftsliste 

 Die Aufstellungskarten werden an 
den 2. Schiedsrichter 
zurückgegeben. 

 

5:00 min  Einspielen  1. SR beendet mit Pfiff die offizielle Einspielzeit.   Die Mannschaften kehren an die 
Mannschaftsbank zurück.  

 

4:30 min  Vorstellung    Beide Mannschaften bewegen sich 
auf ihrer Seite in die Aufwärmzone, 
wenn möglich außerhalb der 
Freizone oder in einem Kabinengang 
(je nach Prozedere des Ausrichters) 

Die Zuschauer werden 
offiziell begrüßt 

4:00 min  Vorstellung  1. und 2. SR gehen in die Spielfeldmitte und 
positionieren sich links und rechts vom Netz, mit Blick 
zum Schreibertisch bzw. der Haupttribüne.  

 Alle Spieler der Gastmannschaft 
laufen nach Aufruf ihres Namens in 
offizieller Spielkleidung nacheinander 
auf das Spielfeld, winken zum 
Publikum und stellen sich in der Mitte 
ihrer Spielfeldhälfte auf. 

 Bei Aufruf ihres Namens erheben 
sich der Trainer und Co-Trainer der 
Gastmannschaft von der 
Mannschaftsbank und winken zum 
Publikum. 

Hallensprecher stellt 
zunächst den 1. SR, 
dann den 2. SR mit 
Vornamen, Namen und 
Ort vor - anschließend 
werden beide Teams - 
der Gast zuerst - 
vorgestellt (Name, 
Trikotnummer) inkl. der 
Offiziellen (Trainer, Co-
Trainer usw.) 

2:00 min  Vorstellung  Nach der Vorstellung gehen die SR zusammen zum 
Schreibertisch. Alle Beteiligten des Schiedsgerichts 
geben sich die Hand. 

 Die SR gehen auf ihre Positionen. 

  

1:00 min    Der 1. SR pfeift und bewilligt das Betreten des Spielfelds 
durch die Mannschaften 

 Der 2. SR kontrolliert die Startaufstellung auf dem 
Spielfeld mit den Aufstellungskarten 

 Der 2. SR erlaubt ggf. dem Libero, das Spielfeld zu 
betreten 

 Der 2. SR übergibt den Spielball an die aufschlagende 
Mannschaft 

 Der 2. SR signalisiert durch Heben beider Arme dem 
1. SR, dass das Spiel nun beginnen kann, nachdem er 
sich vergewissert hat, dass alle Voraussetzungen erfüllt 
sind (Ruhe auf der Bank, Schreiber bereit, 
Auswechselspieler in Auswechselzone oder auf der 
Mannschaftsbank) 

 Die Mannschaften nehmen ihre 
Startaufstellung ein. 

 

0:00 min  Spielbeginn   Der 1. SR pfeift das Spiel an.  Musik und Kommentare 
wenn der Ball nicht im 
Spiel ist 

 


